UNISSONS-NoUS

JEU




LE PRINCIPE DE CE JEU EST DE CONNAITRE ET DE
COMPRENDRE LES NOTIONS DE BASE SUR LA DIFFERENCE.
LE BUT DU JEU EST DE D'ARRIVER AU DERNIER OEUF.

JB VOUS JOUEZ L'UN APRES L'AUTRE

z
g DE L'OEUF SUR LEQUEL IL EST PLACE

S8 LE JOUEUR DONNE LA REPONSE

4,

°.

BONNE REPONSE -> AVANCE D'UNE CASE
MAUVAISE REPONSE -> RECULE D'UNE CASE






Porteur de projet : Mélanie MAZANIELLO,
Personnel de direction

Coordonné par William LE BLANC, Ludmila
BALTUS, Béatrice EULALIE et le Conseil de la
vie collégienne

Concepteur et dessinateur : William LE BLANC

‘ llsa MARVEUX et les éleves du dispositif ULIS :
ﬁ Devon, Dylan, Donaldo, Evan, Fabiola, Kelyan,
V/ Mark, Thomas, Ricardo

4






el il Avancez de
2 2
oeufs oeufs




el il Avancez de
| | 1
oeuf oeuf
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https://www.google.com/search?sxsrf=ALiCzsYnRilHh1m-u8yNyenf-JJdiO9iNw:1651148456910&q=Louis+Braille&stick=H4sIAAAAAAAAAONgVuLQz9U3SM8zyVvEyuuTX5pZrOBUlJiZk5MKAHyO358cAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjvjvup37b3AhUXtoQIHZNkDmwQmxMoAXoECFIQAw



https://www.education.gouv.fr/les-accompagnants-des-eleves-en-situation-de-handicap-12188
https://www.education.gouv.fr/les-accompagnants-des-eleves-en-situation-de-handicap-12188
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Ludwig_Guttmann













